POLITECHNIKA WARSZAWSKA
WYDZIAL MATEMATYKI I NAUK INFORMACYINYCH

Uchwata nr 118/VIII/2026
Rady Wydziatu Matematyki i Nauk Informacyjnych
z dnia 28 maja 2026 .

w sprawie zmiany w programie studiow drugiego stopnia o profilu ogélnoakademickim na
kierunku Informatyka i Systemy Informacyjne

Na podstawie § 3 ust. 8 Zarzadzenia nr 98/2024 Rektora PW z dnia 26 listopada 2024 r. uchwala
si¢, co nastepuje:

§1
Rada Wydziatlu Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej opiniuje
pozytywnie zmiany w programie studidow na kierunku studiéw Informatyka 1 Systemy
Informacyjne — profil ogdlnoakademicki, dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych, studia
stacjonarne drugiego stopnia.

§2

Zmiany do programu studiow sg okreslone w zatacznikach 1 — 2 do niniejszej uchwaty.

§3
Zmiany w programie studiow zaopiniowane niniejsza uchwalg obowigzujg na studiach
rozpoczynajacych sie w roku akademickim 2026/2027 i kolejnych.

§4

Uchwala wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Sekretarz Rady Wydziatu MiNI Dziekan Wydziatu MiNI

ﬁmuz L(og’}newct CMx éﬁ

dr Tomasz Kostrzewa prof. dr hab. Grzegorz Swiatek



Nazwa wydziatu Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych
Informatyka i Systemy Informacyjne

Nazwa kierunku

Poziom studiéw drugiego stopnia
Profil studiéw Ogoblnoakademicki
Forma studiéw stacjonarne

polski

Jezyk prowadzenia studiow

Nauki inzynieryjno-techniczne - dyscypliny:
Dyscypliny naukowe, do ktérych Informatyka techniczna i telekomunikacja - 100,00%
przypisany jest kierunek (udziat
procentowy)

(w przypadku przyporzadkowania kierunku
studiéw do wiecej niz 1 dyscypliny,
wskazuje sie dyscypline wiodaca, w
ramach ktérej bedzie uzyskiwana ponad
potowa efektéw uczenia sie)

nie dotyczy
W przypadku zawodu, o ktérym mowa w
art. 68 Ustawy, standardy ksztatcenia, na
podstawie ktérych beda prowadzone studia
(opis standardow ksztatcenia (w

przypadku zawodéw uwzgledniajacych
standardy ksztalcenia, na podstawie
ktérych beda prowadzone studia ePW)

Liczba semestrow studiéw

magister inzynier
Tytut zawodowy nadawany absolwentom

patrz tabela z efektami uczenia sie
Kierunkowe efekty uczenia sie

egzamin pisemny

egzamin ustny

kolokwium ustne/pisemne

test

sprawozdanie/raport pisemny
wykonanie projektu

prezentacja

rozmowa

zadanie

ocena aktywnosci podczas zajec

Metody Sztucznej Inteligencji: 990
taczna liczba godzin zajeé (godziny kontaktu bezpesredniego: 1130 - 50,22%)

Sposoby weryfikacji i oceny efektow
uczenia sie osiagnietych przez studenta w
trakcie catego cyklu ksztatcenia

(nalezy uwzgledni¢ réwniez praktyki
zawodowe, jesli praktyka jest przewidziana

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: 960
(godziny kontantu bezposredniego: 1241 - 50,55%)
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Liczba punktow ECTS konieczna do
ukonczenia studiéw (wraz z
obowigzkowymi praktykami)

Metody Sztucznej Inteligencji: 90

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: 90

Liczba punktéw ECTS, ktdrg student musi
uzyskac na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli
akademickich lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Metody Sztucznej Inteligencji: 38

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: 42

Liczba punktéw ECTS jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, w
przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

Metody Sztucznej Inteligencji: 5

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: 6

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego na studiach prowadzonych w
formie stacjonarnej

Metody Sztucznej Inteligenciji: O

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: 0

taczna liczba punktow ECTS, ktora
student musi uzyska¢ w ramach zaje¢
podlegajacych wyborowi przez studenta
(w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby
punktéw ECTS koniecznych do
ukonczenia studiéw na danym poziomie)

Metody Sztucznej Inteligencji: 44 (48%)

Projektowanie Systemdéw CAD/CAM: 38 (42%)

Dla studiéw o profilu praktycznym:
taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach
przedmiotéw/zaje¢ ksztattujgcych
umiejetnosci praktyczne (w wymiarze
wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS
koniecznych do ukonczenia studiéw na
danym poziomie)

nie dotyczy

Dla studiéw o profilu ogélnoakademickim:
taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach zaje¢
zwigzanych z prowadzong w Uczelni
dziatalnoscig naukowg w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiow
(w wymiarze wiekszym niz 50% liczby
punktéw ECTS wymaganej do ukoriczenia
studiéw na danym poziomie), z
uwzglednieniem udziatu studentéw w
zajeciach przygotowujgcych do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub
udziatu w tej dziatalnosci

Metody Sztucznej Inteligencji: 77 (86%)

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: 60 (67%)
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Liczba punktéw ECTS, jaka moze by¢
uzyskana w ramach ksztatcenia z
wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢:

(liczba punktéw ECTS nie moze by¢
wieksza niz 50% liczby punktéw ECTS
koniecznej do ukoriczenia studiéw - w
przypadku studidw o profilu praktycznym
albo 75% liczby punktéw ECTS koniecznej
do ukonczenia studidw - w przypadku
studiéw o profilu og6lnoakademickim).

Metody Sztucznej Inteligencji: 20 (22%) Projektowanie Systeméw CAD/CAM:

20 (22%)

taczna liczba godzin z matematyki

Metody Sztucznej Inteligenciji: nie dotyczy

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: nie dotyczy

taczna liczba punktow ECTS z matematyki

Metody Sztucznej Inteligenciji: nie dotyczy

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: nie dotyczy

taczna liczba godzin z fizyki

Metody Sztucznej Inteligenciji: nie dotyczy

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: nie dotyczy

taczna liczba punktow ECTS z fizyki

Metody Sztucznej Inteligenciji: nie dotyczy

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: nie dotyczy

taczna liczba godzin z jezykéw obcych

Metody Sztucznej Inteligencji: 60

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: 30

taczna liczba punktow ECTS z jezykdw
obcych

Metody Sztucznej Inteligencji: 5

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: 2

Liczba punktéw ECTS za prace
dyplomowa

Metody Sztucznej Inteligencji: 20

Projektowanie Systeméw CAD/CAM: 20

WYMIAR, ZASADY, FORMA PRAKTYK
ZAWODOWYCH

Program nie przewiduje praktyk.

EFEKTY UCZENIA SIE

(opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunkéw w odniesieniu do charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji)

Jednostka: Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych
Nazwa kierunku studiéw: Informatyka i Systemy Informacyjne
Poziom ksztatcenia: drugiego stopnia
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Kod efektu

Opis efektu

Odniesienie do
uniwersalnych
charakterystyk PRK

Odniesienie do
charakterystyk Il stopnia
PRK

Wiedza
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12A_WO01 Zna i rozumie wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz |P7U_W I_P7S_WG_O
dotyczace ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone
zaleznosci miedzy nimi, stanowigce zaawansowang
wiedze z zakresu matematyki.

12A_W02 Zna i rozumie w pogtebionym stopniu algorytmike, P7U_W |_P7S_ WG_O
struktury danych i metody tworzenia algorytmow.

I2A_W03 Zna i rozumie w pogtebionym stopniu fakty, obiekty i [P7U_W I_P7S_WG_O
zjawiska oraz dotyczgce ich metody i teorie
wyjasniajgce zaleznosci w ztozonych,
wyspecjalizowanych systemach informacyjnych.

12A_W04 Zna i rozumie gtéwne tendencje rozwojowe P7U_W I_P7S_WG_O
informatyki technicznej w zakresie
wyspecjalizowanych systemow informacyjnych.

I12A_WO05 Zna i rozumie procesy zachodzace w cyklu zycia P7U_W N_P7S_WG
ztozonych, wyspecjalizowanych systeméw
informacyjnych.

12A_WO06 Zna i rozumie metody zarzgdzania ztozonymi P7U W N_P7S_WK
przedsiewzieciami informatycznymi, zasady |_P7S_WK
ekonomiczne, prawne i etyczne zwigzane z
wykonywaniem zawodu informatyka, konieczno$¢
rozwazania spotecznych skutkéw rozwoju
technologii informacyjnych oraz zasady
prowadzenia dziatalno$ci gospodarcze;.

Umiejetnosci

I2A_U01 Posiada umiejetno$¢ gromadzenia, selekcji i P7U_U I_P7S_UW_O
krytycznej interpretacji informaciji technicznej oraz I|_P7S_UK
zdolnos$¢ formutowania pogladow, idei, problemoéw i |_P7S_UW_O
ich rozwigzan oraz zdolnos$¢ ich wyrazania i
prezentowania specjalistom i niespecjalistom.

12A_U02 Potrafi wykorzysta¢ wiedze matematyczng do P7U_U HN_P7S_UW_O
analizy i optymalizacji rozwigzan informatycznych. I_P7S_UW_O

12A_U03 Potrafi projektowa¢ wydajne algorytmy i uzasadnia¢ |P7U_U IN_P7S_UW_O
ich poprawnos¢, rozumie wplyw architektury I_P7S_UW_O
komputera na wykonanie algorytmu oraz potrafi
przeprowadzi¢ analize czasowej ztozonoSci
obliczeniowej algorytmu.

12A_U04 Potrafi analizowaé algorytmy wielowatkowe oraz P7U_U l_P7S_UW_O
wykorzysta¢ mozliwosci programowania |_P7S_UW_O
rownolegtego do rozwigzywania ztozonych
probleméw.

12A_U05 Dostrzega ograniczenia i stabe strony istniejgcych P7U_U H_P7S_UW_O
narzedzi informatycznych i potrafi zaproponowac ich I|_P7S_UW_O
usprawnienia.

12A_U06 Potrafi stawia¢ hipotezy na tematy inzynierskie i P7U_U N_P7S_UW_O
naukowe w obszarze informatyki. I_P7S_UW_O

12A_U07 Potrafi zaplanowa¢, przygotowac i przeprowadzic¢ P7U_U HN_P7S_UW_O
eksperyment badawczy. I_P7S_UW_O

I12A_U08 Potrafi w czytelny sposob prezentowac wyniki P7U_U |_P7S_UK
eksperymentow.

12A_U09 Potrafi prowadzi¢ dyskusje ze wspotpracownikamii  |P7U_U I_P7S_UK
interesariuszami, pracujac w zespole potrafi w I_P7S_UO
czytelny sposéb motywowac swoje dziatania przed
wspotpracownikami.

12A_U10 Potrafi skutecznie postugiwac sie jezykiem P7U_U I|_P7S_UK
angielskim na poziomie B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego w r6znych
obszarach tematycznych oraz komunikowac sie w
zakresie zagadnien zawodowych.

12A_U11 Potrafi pracowa¢ indywidualnie, w zespole oraz P7U_U I|_P7S_UK
kierowac¢ nieduzym zespotem, stosujgc w praktyce I_P7S_UO
techniki zarzadzania projektami informatycznymi.
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12A_U12

Potrafi wykona¢ wstepng analize ekonomiczng
przedsiewziecia informatycznego.

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UW_O

12A_U13

Potrafi zdefiniowac fazy realizacji oraz praktycznie
przeprowadzi¢ ztozone przedsiewziecie
informatyczne.

P7U_U

|_P7S_UO

12A_U14

Potrafi samodzielnie okresli¢ kierunki dalszego
uczenia sie i realizowa¢ proces samoksztatcenia.

P7U_U

| P7S_UU

12A_U15

Potrafi projektowac, wytwarzac i testowac ztozone,
wyspecjalizowane systemy informacyjne oraz
rozwigzywac zadania inzynierskie uzywajac
odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i
technologii.

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UW_O

Kompetencje spoteczne

12A_K01

Krytycznie ocenia posiadang wiedze i odbierane
tresci.

P7U_K

|_P7S_KK

12A_K02

Jest Swiadomy roli wiedzy w rozwigzywaniu
problemdw i rozumie potrzebe zasiegania opinii
ekspertéw.

P7U_K

|_P7S_KK

12A_KO03

Rozumie spoteczne konsekwencje przenikania
technologii komputerowych i telekomunikacyjnych
do wszystkich aspektéw zycia spotecznego,
potrzebe przekazywania spoteczenstwu — m.in.
poprzez $rodki masowego przekazu — informacji o
osiggnieciach informatyki i innych aspektach
dziatalnosci informatyka oraz potrafi przekazac takie
informacje w sposéb powszechnie zrozumiaty.

P7U_K

|_P7S_KO
|_P7S_KR

12A_K04

Jest przygotowany do myslenia i dziatania w sposéb
kreatywny i przedsiebiorczy.

P7U_K

|_P7S_KO

12A_KO05

Ma $swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za wspolnie
realizowane zadania w ramach pracy zespotowej.

P7U_K

|_P7S_KR

12A_KO06

Ma $wiadomos$¢ waznosci zachowywania sie w
sposoéb profesjonalny i przestrzegania zasad etyki

zawodowej.

P7U_K

|_P7S_KR
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