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Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych
~ |Informatyka i Systemy Informacyjne

s Ogédlnoakademicki
_|stacjonarne
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| Semestr 3

» Przesuniecie przedmiotu Modelowanie matematyczne na semestr 5.

* Przesuniecie na semestr 3 przedmiotu humanistycznego z semestru 4.

« Zmiana liczby godzin oraz ECTS na przedmiocie Systemy operacyjne 1:
|2 ECTS 1/0/1/0 — 3 ECTS 2/0/2/0

Semestr 4

|+ Zmiana zakresu tematycznego, punktdw ECTS i liczby godzin przedmiotu
Algorytmy i struktury danych 2:

|4 ECTS 1/1/2/0 - 5 ECTS 2/1/2/0

| Przedmiot zostanie rozszerzony o tresci z przedmiotu Algorytmy
zaawansowane z 1l stopnia studiow

|+ Zmiana liczby godzin oraz ECTS na przedmiocie Systemy operacyjne 2:
|3 ECTS 2/0/1/0 - 4 ECTS 2/0/2/0

|+ Przesuniecie przedmiotu humanistycznego z semestru 3

- [Semestr 5

» Zmodyfikowanie zakresu tematycznego przedmiotu Teoria automatow i
jezykow formalnych: uwzglednienie materiatu dotyczgcego problemdéw NP z
przedmiotu Teoria algorytmow i obliczen

|+ Przesuniecie przedmiotu Modelowanie matematyczne z semestru 3

« Usuniecie jednego przedmiotu obieralnego

Semestr 6

« Zmiana liczby godzin i tresci przedmiotu Wprowadzenie do sztucznej
|inteligenciji:

1/0/2/0 — 2/0/0/2

| Semestr 7

» Przesuniecie przedmiotu Teoria algorytmoéw i obliczen na studia Il stopnia
np. pod nazwa Zaawansowana teoria ztozonosci

« Wprowadzenie bloku obieralnego 3 o tematyce Przetwarzanie danych

patrz tabela z efektami uczenia sie

|+ egzamin pisemny

= egzamin ustny

» kolokwium ustne/pisemne

|* test

« sprawozdanie/raport pisemny
|+ wykonanie projektu

* prezentacja

* rozmowa

 zadanie

« ocena aktywnosci podczas zajec
| * praktyki

|2775
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Liczba punktéw ECTS jaka student musi
uzyskac w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, w
przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego na studiach prowadzonych w
formie stacjonarnej

90

taczna liczba punktéw ECTS, ktdrg
student musi uzyskaé w ramach zaje¢
podlegajacych wyborowi przez studenta
(w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby
punktéw ECTS koniecznych do
ukonczenia studiéw na danym poziomie)

70

Dla studiéw o profilu praktycznym:
tgczna liczba punktéw ECTS, ktorg
student musi uzyskac¢ w ramach
przedmiotow/zajeé ksztattujacych
umiejetnosci praktyczne (w wymiarze
wiekszym niz 50% liczby punktow ECTS
koniecznych do ukoriczenia studiow na
danym poziomie)

Dla studiow o profilu ogélnoakademickim:
t.aczna liczba punktéw ECTS, ktéra
student musi uzyska¢ w ramach zaje¢
zwigzanych z prowadzona w Uczelni
dziatalnoscia naukowg w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiow
(w wymiarze wiekszym niz 50% liczby
punktéw ECTS wymaganej do ukoriczenia
studiéw na danym poziomie), z
uwzglednieniem udziatu studentéw w
zajeciach przygotowujgcych do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub
udzialu w tej dziatalnosci

131

Liczba punktéw ECTS, jaka moze by¢
uzyskana w ramach ksztatcenia z
wykorzystaniem metod i technik
ksztalcenia na odlegtosé:

(liczba punktéw ECTS nie moze by¢
wieksza niz 50% liczby punktéw ECTS
koniecznej do ukonczenia studidw - w
przypadku studiéw o profilu praktycznym
albo 75% liczby punktéw ECTS koniecznej
do ukoriczenia studiéw - w przypadku
studiow o profilu ogdinoakademickim).

21
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570
Laczna liczba godzin z matematyki

41
t.aczna liczba punktéw ECTS z matematyki

105
t aczna liczba godzin z fizyki

8
tgczna liczba punktéw ECTS z fizyki

180
taczna liczba godzin z jezykéw obcych

12
taczna liczba punktéw ECTS z jezykéw
obcych

15

Liczba punktéw ECTS za prace
dyplomowa

Wymiar praktyk: 120 godzin. Liczba punktéw: 4 ECTS. Zasady i forma
WYMIAR, ZASADY, FORMA PRAKTYK |odbywania praktyk: zgodnie z Zarzagdzeniem Rektora PW nr 45/2021 Miejscem
ZAWODOWYCH praktyk moga by¢ przedsiebiorstwa wykonawcze, eksploatacyjne, projektowe a
takze administracja panstwowa i samorzadowa oraz Jednostki Organizacyjne
Politechniki Warszawskiej. Nadzor nad realizacjg praktyk sprawuje Petnomocnik
Dziekana ds. Praktyk Studenckich. Wymogiem dla ustalenia miejsca praktyki
jest jego Sciste powigzanie z programem studiow. Praktyki moga odbywac sie
réwniez w instytucjach zagranicznych lub w ramach programow
miedzynarodowe] wymiany studentdéw. W przypadku praktyk realizowanych w
podmiotach zewnetrznych pracodawca wyznacza osobe odpowiedzialng za
opieke nad praktykantem, ktéra uzgadnia z Petnomocnikiem program praktyk
oraz nadzoruje ich realizacje. Jesli praktyki sa realizowane w jednostkach
organizacyjnych Wydziatu, te role sprawuje bezposrednio nauczyciel
akademicki, ktory przyjat studenta na praktyki. Program praktyk wewngtrznych
odbywanych na Wydziale MiNI wymaga dodatkowo akceptacji Prodziekana ds.
Studenckich.

W programie studidw obecne sa 4 przedmioty obieralne oraz 3 bloki obieralne
Opis przedmiotéw obieralnych tematyczne:

1. Embedded systems

2. Multilayer application development

3. Data processing

W progamie studidw umieszczone ogdine opisy tych blokéw. Kazdy przedmiot
oferowany w ramach bloku jest zgodny z tymi opisami. W programie studiow dla
przedmiotéw obieralnych zmieszczono przykltadowe przedmioty. Przedmiotem
obieralnym moze by¢ przedmiot spoza przedstawionej listy.

EFEKTY UCZENIA SIE
(opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunkéw w odniesieniu do charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sig
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji)

Jednostka: Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych
Nazwa kierunku studidow: Informatyka i Systemy Informacyjne
Poziom ksztatcenia: pierwszego stopnia
Profil ksztalcenia: Ogélnoakademicki
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Kod efektu

Opis efektu

Odniesienie do
uniwersalnych
charakterystyk PRK

Odniesienie do
charakterystyk Il stopnia
PRK

Wiedza

11A_W01

Ma wiedze z matematyki — obejmujaca analize
matematyczng, algebre, matematyke dyskretng,
logike i teorie mnogosci, metody probabilistyczne,
statystyke i metody numeryczne — przydatng do
formutowania i rozwigzywania prostych zadan
zwigzanych z informatyka.

P6U_W

I_P6S_WG_O

I1A_W02

Ma wiedze w zakresie fizyki klasycznej oraz
podstaw fizyki relatywistycznej i kwantowej.

P6U_W

|_P6S_WG_O

I1A_WO03

Ma uporzadkowang, podbudowang, teoretycznie
wiedze dotyczacg teorii i modeli informacji,
transmisji danych, sieci komputerowych, technologii
sieciowych, w tym bezprzewodowych.

P6U_W

II_P6S_WG
| P6S_WG_O

I1A_W04

Ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdlng w zakresie architektury systemoéw
komputerowych, systemdéw operacyjnych oraz
systemow wbudowanych.

P6U_W

IIl_P6S_WG
|_P6S_WG_O

I1A_W05

Ma uporzgdkowang, podbudowanag teoretycznie
wiedze szczegbtowg w zakresie model
obliczeniowych, algorytméw i struktur danych
stosowanych w projektowaniu rozwigzan
informatycznych oraz strategii konstruowania
algorytmoéw i oceny ziozonosci obliczeniowej.

P6U_W

|_P6S_WG_O

I1A_WO06

Zna podstawowe modele i techniki sztucznej
inteligencji oraz ich zastosowania.

P6U_W

|_P6S_WG_O

I1A_WO07

Ma uporzgdkowana, podbudowang teoretycznie
wiedze dotyczaca grafiki komputerowej oraz
cyfrowej reprezentacji sygnatow, ich analizy i
przetwarzania.

P6U_W

|_P6S_WG_O

I1A_WO08

Ma uporzgdkowana, podbudowang teoretycznie
wiedze szczegblowg w zakresie jezykéw i
paradygmatow programowania, projektowania i
programowania ohiektowego, wykorzystania
komponentéw i wzorcow architektonicznych oraz
srodowisk, narzedzi i dobrych praktyk
programistycznych.

P6U_W

_P6S_WG
I_P6S_WG_O

I1A_WO09

Ma uporzgdkowana, podbudowang teoretycznie
wiedze szczegdtowa w zakresie baz danych, ich
projektowania, optymalizacji oraz wykorzystania w
cyklu zycia projektdw informatycznych.

P6U_W

II_P6S_WG
I_P6S_WG_O

I1A_W10

Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze szczegOtowa w zakresie projektowania i
wytwarzania ztozonych systemdw informacyjnych z
uwzglednieniem uwarunkowan biznesowych i
sprzetowych oraz oczekiwan uzytkownika wzgledem
komunikacji cztowiek-maszyna (UI/UX).

P6U_W

I_P6S_WG
I_P6S_WG_O

11A_W11

Ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie
wiedze szczegdtowa dotyczacg inzynierii
oprogramowania, procesow zachodzacych w cyklu
zycia systeméw informatycznych, analizy i
formutowania wymagar funkcjonainych i
niefunkcjonalnych projektow informatycznych,
metodologii testowania i wdrazania oprogramowania
oraz zapewnienia wydajnosci i niezawodnosci
systemdéw technicznych.

P6U_W

Il_P6S_WG
|_P6S_WG_O

11A_W12

Rozumie fundamentalne dylematy wspoétczesnej
cywilizacji, zwigzane zwilaszcza z rozwojem
technologii informacyjnych.

P6U_W

|_P6S_WK

11A_W13

Ma podstawowa wiedze niezbedng do rozumienia
ekonomicznych, prawnych, etycznych i innych
uwarunkowarn dziatalnosci inzynierskiej w
informatyce, w tym wiedze w zakresie wiasnosci
przemystowej, prawa autorskiego i praw posrednich.

PEU_W

_P6S_WK
I_P6S_WK
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11A_W14 Ma podstawowg wiedze dotyczacg zarzadzania i PeU_W HN_P6S_WK
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, zna zasady I_P6S_WK
tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.

Umiejetnosci

11A_U01 Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz PeU_U H_P6S_UW_O
danych oraz innych Zrédet, integrowac je, | P6S_UW_ O
dokonywac ich interpretacji oraz wyciggac wnioski i
formutowad opinie.

11A_U02 Potrafi wykorzystaé nabytg wiedze matematyczng P6U_U N_P6S_UW_O
dotyczaca opisu procesow, tworzenia modeli i I_P6S_UW_O
zapisu algorytméw do projektowania systemow
informatycznych oraz rozwigzywania zadan
inzynierskich.

11A_U03 Potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu matematykii |P6U_U N_P6S_UW_O
teoretycznych podstaw informatyki do analizy, oceny I_P6S_UW_O
i optymalizacji rozwigzan sprzgtowych i
programowych.

11A_U04 Potrafi planowac i przeprowadzaé eksperymenty, w [P6U_U _P6S_UW_O
tym pomiary i symulacje kemputerowe, I_P6S_UW_O
interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski.

11A_U05 Potrafi wykorzysta¢ metody symulacyjne i PBU_U IN_P6S_UW_O
eksperymentalne, w tym prototypowanie, do |_P6S_UW_O
formutowania i rozwigzywania zadan
informatycznych.

11A_U06 Potrafi wykonac prostg analize sposobu P6U_U H_P6S_UW_O
funkcjonowania systemu informatycznego i oceni¢ I_P6S_UW_O
istniejgce rozwigzania informatyczne pod katem
jego jakosci i poprawnosci.

11A_U07 Potrafi projektowaé systemy informatyczne oraz P6U_U HN_P6S_UW_O
rozwigzywac zadania inzynierskie odnoszac si¢ do I_P6S_UW_O
sprzetu, oprogramowania systemowego i technologii
sieciowych.

11A_U08 Ma umiejetnos$¢ projektowania i implementowania P6U_U H_P6S_UW_O
algorytméw oraz potrafi oceni¢ ztozonosé I_P6S_UW_O
obliczeniowg algorytmodw i problemdw.

11A_U09 Potrafi stosowac¢ modele i techniki sztucznej P6U_U _P6S_UW_O
inteligencji odpowiednie dla rozwigzywanego I_P6S_UW_O
zadania.

11A_U10 Potrafi programowac w wielu jezykach P6U_U 1_P6S_UW_O
programowania, na rézne platformy programowe i I_P6S_UW_O
sprzetowe oraz postugiwaé sie réznorodnymi
technikami i narzedziami informatycznymi.

11A_U11 Ma umiejetno$é wykorzystania przynajmniej jednego |P6U_U Ni_P6S_UW_O
z najbardziej popularnych systeméw zarzgdzania I_P6S_UW_O
baza danych do sktadowania i analizy danych.

11A_U12 Potrafi projektowaé, implementowacé i weryfikowa¢ P6U_U Hl_P6S_UW_O
rozwigzania informatyczne, w szczegdlnosci I_P6S_UW_O
aplikacje wielowarstwowe, mobilne, graficzne i
wspdétpracujace z systemami zarzadzania bazami
danych, uzywajac odpowiednio dobranych metod,
technik, narzedzi i materiatow.

11A_U13 Ma umiejetno$é wytwarzania oprogramowania P6U_U l_P6S_UW_O
zgodnie z przyjetymi wymaganiami funkcjonalnymi i I_P6S_UW_O
niefunkcjonalnymi, testowania otrzymanego
rozwigzania, wdrazania i utrzymywania, uzywajac
odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i
technologii.

11A_Ul14 Potrafi, przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan P6U_U HI_P6S_UW_O
informatycznych, dostrzegac ich aspekty spoteczne, I_P6S_UW_O
ekonomiczne i prawne, a takze dokonywac wstepnej
oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan
technicznych i podejmowanych dziatan inzynierskich.
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11A_U15

Potrafi porozumiewac sig i dyskutowac w
$rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, argumentowag i oceniac stanowiska
w sposéb profesjonalny, wykorzystujgac
specjalistyczng terminologie i rézne $rodki
komunikaciji.

P6U_U

|_P6S_UK

I1A_U16

Postuguije sie jezykiem obcym w stopniu
pozwalajgcym na porozumienie si¢ (poziom B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykoweqo), czytanie ze zrozumieniem tekstéw
technicznych oraz prezentowanie problemu z
zakresu studiowanego kierunku studiow.

P6U_U

|_P6S_UK

11A_U17

Potrafi planowa¢ i arganizowac prace indywidualng
oraz w zespole informatykéw oraz wspoétdziataé w
zespotach interdyscyplinarnych.

P6U_U

|_P6S_UO

I1A_U18

Potrafi planowac i realizowa¢ dalsze uczenie sig.

P6U_U

|_P6S_UU

Kompetencje spoteczne

I1A_K01

Jest przygotowany do krytycznej oceny posiadanej
wiedzy, jej aktualnosci i uzytecznosci.

P6U_K

|_P6S_KK

11A_KO02

Rozumie znaczenie matematyki w obszarze
informatyki, uznaje znaczenie wiedzy jako
kluczowego elementu w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz wykorzystuje
opinie ekspertéw.

P6U_K

|_P6S_KK

11A_KO3

Rozumie ekonomiczne, spoteczne iinne
pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci
inzyniera, zna wartos¢ interdyscyplinarnej
wspdtpracy oraz jest Swiadomy odpowiedzialnosci
za wplyw systemoéw informacyjnych na srodowisko
spoteczne i interes publiczny.

P6U_K

|_P6S_KO

11A_KO04

Jest przygotowany do realizacji projektdw o
charakterze spotecznym, naukowo-badawczym lub
programistyczno-wdrozeniowym.

P6U_K

I_P6S_KO

11A_KOS5

Jest przygotowany do myslenia i dziatania w sposéb
przedsiebiorczy.

PEU_K

|_P6S_KO

I1A_K06

Rozumie potrzebe zachowan profesjonalnych, w
tym dbatosci o dorobek i tradycje zawodu oraz

P6U_K

przestrzegania zasad etyki zawodowej.

I_P6S_KR
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