Zatacznik nr 3 do uchwaly 48/VI11/2025 Rady Wydziatu MiNI z dnia 29.05.2025

Nazwa wydziatu

Wydzial Matematyki i Nauk Informacyjnych

Nazwa kierunku

Informatyka i Systemy Informacyjne

Poziom studiéw

pierwszego stopnia

Profil studiow

Ogdlnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Jezyk prowadzenia studidéw

angielski

Dyscypliny naukowe, do ktérych
przypisany jest kierunek (udzial
procentowy)

(w przypadku przyporzgdkowania kierunku
studiéw do wiecej niz 1 dyscypliny,
wskazuje sie dyscypling wiodaca, w
ramach ktérej bedzie uzyskiwana ponad
polowa efektéw uczenia sie)

Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych - dyscypliny:
Informatyka techniczna i telekomunikacja - 100,00%

W przypadku zawodu, o ktérym mowa w
art. 68 Ustawy, standardy ksztalcenia, na
podstawie ktérych bedg prowadzone studia
(opis standardéw ksztalcenia (w

przypadku zawodéw uwzgledniajacych
standardy ksztalcenia, na podstawie
ktérych beda prowadzone studia ePW)

nie dotyczy

Liczba semestréw studiéw

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

inzynier

OPIS ZMIAN W PROGRAMIE

Semestr 3

»  Zmiana liczby godzin oraz ECTS na przedmiocie Operating Systems 1:
2 ECTS 1/0/1/0 - 3 ECTS 2/0/2/0

Semestr 4

«  Zmiana zakresu tematycznego, punktéw ECTS przedmiotu Algorithms and
Data Structures:
4 ECTS 1/1/2/0 — 5 ECTS 2/1/2/0

«  Zmiana liczby godzin oraz ECTS na przedmiocie Systemy operacyjne 2:
3 ECTS 2/0/1/0 - 4 ECTS 2/0/2/0

Semestr 5

»  Zmodyfikowanie zakresu tematycznego przedmiotu Automata theory and
formal languages:
uwzglednienie materiatu dotyczacego problemow NP z przedmiotu
Algorithms and computabilily

»  Zamiana przedmiotu chowigzkowego Computer networks and blok
obieralny o tej tematyce

Semestr 6

«  Zmiana liczby godzin i tresci przedmiotu Artificial intelligence fundamentals:
1/0/2/0 — 2/0/0/2

Semestr 7

»  Przesuniecie przedmiotu Algorithms and computability na studia Il stopnia

«  Wprowadzenie bloku obieralnego Data processing
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Kierunkowe efekty uczenia sie

patrz tabela z efektami uczenia sig

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
uczenia sie osiagnietych przez studenta w
trakcie catego cyklu ksztalcenia

(nalezy uwzgledni¢ réwniez praktyki
zawodowe, jesli praktyka jest przewidziana

egzamin pisemny
egzamin ustny
kolokwium ustne/pisemne
test

sprawozdanie/raport pisemny
wykonanie projektu
praktyka

prezentacja

rozmowa

zadanie

ocena aktywnosci

taczna liczba godzin zajec

2730

Liczba punktéw ECTS konieczna do
ukonczenia studiéw (wraz z
obowigzkowymi praktykami)

214

Liczba punktéw ECTS, ktéra student musi
uzyska¢ na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udzialu nauczycieli
akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia

107

Liczba punktéw ECTS jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spolecznych, w
przypadku kierunkéw studiéw
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego na studiach prowadzonych w
formie stacjonarnej

90

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra
student musi uzyska¢ w ramach zajeé
podlegajacych wyborowi przez studenta
(w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby
punktéw ECTS koniecznych do
ukoriczenia studiéw na danym poziomie)

78
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Dla studiéw o profilu praktycznym:
taczna liczba punktéw ECTS, ktéra
student musi uzyska¢ w ramach
przedmiotéw/zajec¢ ksztaltujacych
umiejetnosci praktyczne (w wymiarze
wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS
koniecznych do ukonczenia studiéw na
danym poziomie)

Dla studiéw o profilu ogélnoakademickim:
taczna liczba punktéw ECTS, ktéra
student musi uzyskaé w ramach zajeé¢
zwigzanych z prowadzong w Uczelni
dzialalnoscig naukowg w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiow
(w wymiarze wiekszym niz 50% liczby
punktéw ECTS wymaganej do ukoriczenia
studiéw na danym poziomie), z
uwzglednieniem udzialu studentéw w
zajeciach przygotowujacych do
prowadzenia dzialalnosci naukowej lub
udzialu w tej dziatalnosci

159

Liczba punktéw ECTS, jaka moze by¢
uzyskana w ramach ksztaicenia z
wykorzystaniem metod i technik
ksztalcenia na odlegtos¢:

(liczba punktéw ECTS nie moze by¢
wieksza niz 50% liczby punktéw ECTS
koniecznej do ukoriczenia studiow - w
przypadku studidéw o profilu praktycznym
albo 75% liczby punktéw ECTS koniecznej
do ukoriczenia studiéw - w przypadku
studiéw o profilu ogélnoakademickim).

21

taczna liczba godzin z matematyki

555

taczna liczba punktéw ECTS z matematyki

43

taczna liczba godzin z fizyki

105

taczna liczba punktéw ECTS z fizyki

t 3czna liczba godzin z jezykéw obcych

180

taczna liczba punktéw ECTS z jezykéw
obcych

12
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Liczba punktéw ECTS za prace
dyplomowg

15

WYMIAR, ZASADY, FORMA PRAKTYK
ZAWODOWYCH

Wymiar praktyk: 120 godzin. Liczba punktow: 4 ECTS. Zasady i forma
odbywania praktyk: zgodnie z Zarzadzeniem Rektora PW nr 45/2021 Miejscem
praktyk moga by¢ przedsiebiorstwa wykonawcze, eksploatacyjne, projektowe
a takze administracja panstwowa i samorzgdowa oraz Jednostki
Organizacyjne Politechniki Warszawskiej. Nadzdr nad realizacijg praktyk
sprawuje Petnomocnik Dziekana ds. Praktyk Studenckich. Wymogiem dla
ustalenia miejsca praktyki jest jego Sciste powigzanie z programem studidw,
Praktyki mogg odbywac sie

réwniez w instytucjach zagranicznych lub w ramach

programow miedzynarodowej wymiany studentéw. W przypadku praktyk
realizowanych w

podmiotach zewnetrznych pracodawca wyznacza osobe odpowiedzialng

za opieke nad praktykantem, ktéra uzgadnia z Petnomocnikiem program
praktyk oraz nadzoruje ich realizacje. Jesli praktyki sa realizowane w
jednostkach organizacyjnych Wydziatu, te role sprawuje bezposrednio
nauczyciel

akademicki, ktory przyjat studenta na praktyki. Program praktyk
wewnetrznych odbywanych na Wydziale MiNI wymaga dodatkowo akceptac;ji
Prodziekana ds. Studenckich.

Opis przedmiotow obierainych

W programie studiéw obecnych jest 5 przedmiotéw obieralnych oraz 4 bloki
obieralne tematyczne:

1. Computer networks

2. Embedded systems

3. Multilayer application development

4. Data processing

W progamie studiéw umieszczone ogdlne opisy tych blokéw. Kazdy przedmiot
oferowany w ramach bloku jest zgodny z tymi opisami. W programie studiéw dla
przedmiotow obieralnych zmieszczono przyktadowe przedmioty. Przedmiotem
obieralnym moze byc¢ przedmiot spoza przedstawione;j listy.

EFEKTY UCZENIA SIE

(opis zakladanych efektow uczenia sie dla kierunkéw w odniesieniu do charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikaciji)

Jednostka: Wydzial Matematyki i Nauk Informacyjnych
Nazwa kierunku studiow: Informatyka i Systemy Informacyjne

Poziom ksztatcenia: pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia: Ogdlnoakademicki

Odhniesienie do Odniesienie do
Kod efektu Opis efektu uniwersalnych charakterystyk Il stopnia
charakterystyk PRK PRK
Wiedza
11A_WO01 Ma wiedze z matematyki — obejmujgcg analize PeU_W I_P6S_ WG_O
matematyczna, algebre, matematyke dyskretna,
logike i teorie mnogosci, metody probabilistyczne,
statystyke i metody numeryczne — przydatng do
formutowania i rozwigzywania prostych zadan
zwigzanych z informatyka.
11A_W02 Ma wiedze w zakresie fizyki klasycznej oraz P6U_W I_P6S_WG_O
podstaw fizyki relatywistycznej i kwantowej.
I1A_WO03 Ma uporzadkowanga, podbudowang teoretycznie P6U_W N_P6S_WG
wiedze dotyczaca teorii i modeli informaciji, I_P6S_WG_O
transmisji danych, sieci komputerowych, technologii
sieciowych, w tym bezprzewodowych.
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11A W04

Ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie
wiedze ogding w zakresie architektury systeméw
komputerowych, systeméw operacyjnych oraz
systemdw wbudowanych.

P6U_W

IIl_P6S_WG
I_P6S_WG_O

11A_W05

Ma uporzadkowana, podbudowana, teoretycznie
wiedze szczegdlowg w zakresie modeli
obliczeniowych, algorytméw i struktur danych
stosowanych w projektowaniu rozwigzan
informatycznych oraz strategii konstruowania
algorytmow i oceny zlozonosci obliczeniowej.

P6U_W

|_P6S_WG_O

11A_WO06

Zna podstawowe modele i techniki sztucznej
inteligencji oraz ich zastosowania.

P6U_W

I_P6S_WG_O

11A_WO07

Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie
wiedze dotyczgcg grafiki komputerowej oraz
cyfrowej reprezentacji sygnatow, ich analizy i
przetwarzania.

P6U_W

|_P6S_WG_O

I1A_WO08

Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie
wiedze szczegbtowg w zakresie jezykow i
paradygmatdw programowania, projektowania i
programowania obiektowego, wykorzystania
komponentéw i wzorcow architektonicznych oraz
Srodowisk, narzedzi i dobrych praktyk
programistycznych.

P6U_W

Ill_P6S_WG
|_P6S_WG_O

I1A_WO09

Ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie
wiedze szczegotowa w zakresie baz danych, ich
projektowania, optymalizacji oraz wykorzystania w
cyklu zycia projektow informatycznych.

P6U_W

iI_P6S_WG
|_P6S_WG_O

11A_W10

Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie
wiedze szczegblowg w zakresie projektowania i
wytwarzania zlozonych systeméw informacyjnych z
uwzglednieniem uwarunkowan biznesowych i
sprzetowych oraz oczekiwan uzytkownika wzgledem
komunikacji cztowiek-maszyna (UI/UX).

P6U_W

II_P6S_WG
|_P6S_WG_O

11A_W11

Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze szczeg6towg dotyczgca inzynierii
oprogramowania, proceséw zachodzacych w cyklu
zycia systemoéw informatycznych, analizy i
formutowania wymagan funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych projektéw informatycznych,
metodologii testowania i wdrazania oprogramowania
oraz zapewnienia wydajnosci i niezawodnosci
systemodw technicznych.

PeU_W

_P6S_WG
I_P6S_WG_O

11A_W12

Rozumie fundamentalne dylematy wspdlczesnej
cywilizacji, zwigzane zwlaszcza z rozwojem
technologii informacyjnych.

P6U_W

I_P6S_WK

11A_W13

Ma podstawowa wiedze niezbedng do rozumienia
ekonomicznych, prawnych, etycznych i innych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej w
informatyce, w tym wiedze w zakresie wlasnosci
przemystowej, prawa autorskiego i praw posrednich.

P6U_W

I_P6S_WK
I_P6S_WK

11A_W14

Ma podstawowg wiedze dotyczaca zarzadzania i
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, zna zasady
tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczo$ci.

P6U_W

II_P6S_WK
I_P6S_WK

Umiejetnosci

11A_U01

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych zrédet, integrowac je,
dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i
formutowaé opinie.

P6U_U

H_P6S_UW_O
|_P6S_UW_O

11A_U02

Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze matematyczng
dotyczacg opisu proceséw, tworzenia modeli i
zapisu algorytméw do projektowania systemoéw
informatycznych oraz rozwigzywania zadan
inzynierskich.

P6U_U

I_P6S_UW_O
I_P6S_UW_O

USOS: Program studiow

Strona 5 z 7




11A_U03

Potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu matematyki i
teoretycznych podstaw informatyki do analizy, oceny
i optymalizacji rozwigzan sprzgtowych i
programowych.

P6U_U

I_P6S_UW_O
|_P6S_UW_O

I1A_U04

Potrafi planowac i przeprowadzaé eksperymenty, w
tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggaé wnioski.

P6U_U

H_P6S_UW_O
I_P6S_UW_O

11A_U05

Potrafi wykorzysta¢ metody symulacyjne i
eksperymentalne, w tym prototypowanie, do
formutowania i rozwigzywania zadan
informatycznych.

P6U_U

Il_P6S_UW O
|_P6S_UW_O

11A_U06

Potrafi wykonaé prostg analize sposobu
funkcjonowania systemu informatycznego i ocenic¢
istniejgce rozwigzania informatyczne pod kagtem
jego jakosci i poprawnosci.

P6U_U

II_P6S_UW_O
I_P6S_UW_O

11A_U07

Potrafi projektowaé systemy informatyczne oraz
rozwigzywad zadania inzynierskie odnoszac sig do
sprzetu, oprogramowania systemowego i technologii
sieciowych.

PeU_U

II_P6S_UW_O
|_P6S_UW_O

11A_U0S

Ma umiejetnos¢ projektowania i implementowania
algorytmow oraz potrafi oceni¢ ztozono$é
obliczeniowg algorytmoéw i problemow.

P6U_U

I_P6S_UW_O
|_P6S_UW_O

11A_U09

Potrafi stosowaé modele i techniki sztucznej
inteligencji odpowiednie dla rozwigzywanego
zadania.

P6U_U

II_P6S_UW O
I_P6S_UW_O

11A_U10

Potrafi programowaé w wielu jezykach
programowania, na rézne platformy programowe i
sprzetowe oraz postugiwac sie réznorodnymi
technikami i narzedziami informatycznymi.

P6U_U

I1_P6S_UW_O
i_P6S_UW_O

11A_U11

Ma umiejetnosé wykorzystania przynajmniej jednego
Z najbardziej popularnych systeméw zarzadzania
baza danych do sktadowania i analizy danych.

P6U_U

II_P6S_UW_O
I_P6S_UW_O

11A_U12

Potrafi projektowac, implementowac i weryfikowac
rozwigzania informatyczne, w szczegoélnosci
aplikacje wielowarstwowe, mobilne, graficzne i
wspélpracujace z systemami zarzagdzania bazami
danych, uzywajgc odpowiednio dobranych metod,
technik, narzedzi i materiatow.

P6U_U

N_P6S_UW_O
I_P6S_UW O

11A_U13

Ma umiejetnosé wytwarzania oprogramowania
zgodnie z przyjetymi wymaganiami funkcjonalnymi i
niefunkcjonalnymi, testowania otrzymanego
rozwigzania, wdrazania i utrzymywania, uzywajac
odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i
technologii.

P6U_U

I_P6S_UW_O
I_P6S_UW_O

11A U14

Potrafi, przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadarn
informatycznych, dostrzegac ich aspekty spoteczne,
ekonomiczne i prawne, a takze dokonywaé wstepnej
oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan
technicznych i podejmowanych dziatan inzynierskich.

P6U_U

II_P6S_UW_O
|_P6S_UW_O

11A_U15

Potrafi porozumiewac sie i dyskutowac w
Srodowisku zawodowym oraz w innych
Srodowiskach, argumentowac i ocenia¢ stanowiska
w sposob profesjonalny, wykorzystujac
specjalistyczng terminologie i rézne $rodki
komunikaciji.

P6U_U

I_P6S_UK

11A_U16

Postuguje sie jezykiem obcym w stopniu
pozwalajgcym na porozumienie sig (poziom B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego), czytanie ze zrozumieniem tekstéw
technicznych oraz prezentowanie problemu z
zakresu studiowanego kierunku studiow.

P6U_U

1_P6S_UK

I1A_U17

Potrafi planowac i organizowaé prace indywidualng
oraz w zespole informatykéw oraz wspoétdziatad w
zespotach interdyscyplinarnych.

P6U_U

I_P6S_UO

11A_U18

Potrafi planowac i realizowac dalsze uczenie sieg.

P6U_U

|_P6S_UU
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Kompetencje spoteczne

I1A_KO1

Jest przygotowany do krytycznej oceny posiadanej
wiedzy, jej aktualnosci i uzytecznosci.

P6U_K

|_P6S_KK

11A_KO02

Rozumie znaczenie matematyki w obszarze
informatyki, uznaje znaczenie wiedzy jako
kluczowego elementu w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz wykorzystuje
opinie ekspertow.

P6U_K

|_P6S_KK

11A_KO3

Rozumie ekonomiczne, spoteczne i inne
pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci
inzyniera, zna wartos¢ interdyscyplinarnej
wspotpracy oraz jest $wiadomy odpowiedzialnosci
za wptyw systemow informacyjnych na srodowisko
spoleczne i interes publiczny.

PeU_K

I_P6S_KO

I1A_KO4

Jest przygotowany do realizacji projektow o
charakterze spotecznym, naukowo-badawczym lub
programistyczno-wdrozeniowym.

PBU_K

I_P6S_KO

11A_KO5

Jest przygotowany do myslenia i dziatania w sposob
przedsiebiorczy.

P6U_K

|_P6S_KO

11A_KO06

Rozumie potrzebe zachowan profesjonalnych, w
tym dbatosci o dorobek i tradycje zawodu oraz

przestrzegania zasad etyki zawodowe;.

P6U_K

I|_P6S_KR
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