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Egzamin dyplomowy inZynierski - INFORMATYKA
Przykladowe zagadnienia egzaminacyjne

Hierarchia Chomsky' ego

Zlozonosc¢ obliczeniowa algorytmu

Problemy rozstrzygalne i nierozstrzygalne

Proces kompilacji a proces interpretacji programu - zalety i wady
obu rozwigzan

Podstawowe fazy procesu kompilacji

Metody analizy sktadniowej

Maszyna wirtualna - idea, zalety, wady (na przykladzie maszyny
Javy i .NET)

Postacie normalne relacyjnych baz danych

Projektowanie schematu relacyjnej bazy danych

Struktury danych uzywane w relacyjnych bazach danych
Funkcje haszujace

Podstawowe wlasnosci jezykow obiektowych

Wzorce projektowe w programowaniu obiektowym

Techniki testowania aplikacji

Metody wytwarzania oprogramowania

Na czym polega programowanie przez kontrakt

Roéznica pomiedzy fazg projektowania a faza analizy w procesie
wytwarzania oprogramowania

Modele kolorow uzywane w grafice komputerowe;j
Podstawowe algorytmy wypelniania i obcinania obszaréw
Pojecie renderingu

Metody przetwarzania obrazoéw rastrowych

Metody wizualizacji obiektow w grafice komputerowe;j —
rzutowanie, przestanianie, cieniowanie, teksturowanie
Kolorowanie wierzchotkowe grafu. Liczba chromatyczna. Tw.
Brooksa.

Obwod Eulera w grafie. Tw. Eulera.

Grafy planarne. Tw. Kuratowskiego (charakteryzacja grafow
planarnych).

Cykl Hamiltona w grafie

Problem komiwojazera - definicja, algorytmy rozwiazywania
Algorytmy wyszukiwania najkrotszej Sciezki w grafie.
Wyznaczanie maksymalnego przeplywu w sieci

Stos, kolejka, kolejka priorytetowa - przyklady implementac;ji
Schematy drzew zrownowazonych (AVL, drzewa Czerwono-Czarne)
B-drzewa

Struktury samoorganizujace si¢ (listy, drzewa)

Algorytmy sortowania (przez poréwnania, przez zliczanie,
zewnetrzne)
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Stownik jako abstrakcyjny typ danych (operacje). Struktury
uzywane do implementacji stownika.

Podprogramy: funkcje i procedury - podobienstwa i roznice
Metody synchronizacji procesow rownolegltych

Na czy polegaja problemy: deadlock, zaglodzenie. Podac¢ przyktady.

Metody przeszukiwania grafow OR

Metody przeszukiwania grafow AND/OR

Programowanie rozproszone. Omowic jeden z algorytmow:
ustalenia czasu globalnego, wyboru koordynatora, stwierdzenia
zakonczenia obliczen, poszukiwania deadlocku

Zadania interpolacji i zastosowanie interpolacji

Aproksymacja sredniokwadratowa i jej zastosowanie

Metody skonczone rozwiazywania ukltadoéw rownan liniowych
Metody iteracyjne rozwiazywania ukladow rownan liniowych
Metody poszukiwania zer funkcji jednej zmiennej

Metody rozwiazywania ukladéw rownan nieliniowych

Metody poszukiwania wartosci wlasnych macierzy

Metody catkowania numerycznego

Metody numeryczne dla zagadnien rézniczkowych zwyczajnych
Funkcje sklejane i ich wlasnosci

Kryptografia symetryczna i asymetryczna

Zadania systemu operacyjnego

Metody komunikacji miedzyprocesowej

Wyrazenia regularne - przyklady uzycia (POSIX BRE/ERE)



