Zatacznik numer 3 do protokotu z posiedzenia Komisji Programowej dla kierunku Informatyka z dnia 27.01.2011
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Egzamin dyplomowy magisterski
INFORMATYKA - specjalnos¢ CAD/CAM
Przykladowe zagadnienia egzaminacyjne

Hierarchia Chomsky' ego

Zlozonosc¢ obliczeniowa algorytmu

Postacie normalne relacyjnych baz danych

Podstawowe wlasnosci jezykoéw obiektowych

Wzorce projektowe w programowaniu obiektowym

Techniki testowania aplikacji

Metody przetwarzania obrazéw rastrowych

Problem komiwojazera - definicja, algorytmy rozwiazywania

Algorytmy wyszukiwania najkrotszej Sciezki w grafie.
Stos, kolejka, kolejka priorytetowa - przyktady implementacji
Schematy drzew zrownowazonych (AVL, drzewa Czerwono-Czarne)
B-drzewa
Algorytmy sortowania (przez porownania, przez zliczanie,
zewnetrzne)
Stownik jako abstrakcyjny typ danych (operacje). Struktury uzywane
do implementacji stownika.
Metody synchronizacji procesow rownoleglych
Programowanie rozproszone. Omowic jeden z algorytmow: ustalenia
czasu globalnego, wyboru koordynatora, stwierdzenia zakonczenia
obliczen, poszukiwania deadlocku
Zadania interpolacji i zastosowanie interpolacji
Metody skonczone rozwiazywania ukltadoéw rownan liniowych
Metody poszukiwania zer funkcji jednej zmiennej
Metody catkowania numerycznego

Programowanie matematyczne (semestr zimowy)
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22.

Metody poszukiwania ekstremum funkcji nieliniowej
Metody poszukiwania ekstremum funkcji w obecnosci ograniczen

Programowanie urzadzen sterowanych numerycznie (semestr zimowy)
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Metody interpolacji obrotow.

Aproksymacja obszaru obrobionego.

Lokalne i globalne algorytmy programowania 3C.

Metody rozwiazywania zadania odwrotnego prostych tancuchow
kinematycznych.

Algorytmy szukania drogi.



Projektowanie Srodowiska wirtualnego (semestr zimowy)
28. Modele punktowe i sztywne sSrodowiska wirtualnego.
29. Metody ukladania rownan ruchu dla tancuchow bryt sztywnych.
30. Stabilnosc¢ sterowania sSrodowiskiem wirtualnym.

Algorytmy zaawansowane (semestr letni)
31. Wielomianowy schemat aproksymacyjny
32. Programowanie dynamiczne

Zarzadzanie przedsiewzieciami informatycznymi (semestr letni)
33. Czym charakteryzuje sie projekt informatyczny? Jakie sa gtowne
roznice miedzy projektem a praca operacyjna?
34. Wymien i scharakteryzuj znane ci metodyki zarzadzania projektami.
Jakie sa miedzy nimi roznice a jakie maja cechy wspolne?

Modelowanie geometryczne (semestr letni)
35. Interpolacja i aproksymacja w bazach B-spline.
36. Powierzchnie obciete i standard IGES.
37. Struktury danych reprezentacji B-rep.
38. Metody lokalizacji obliczen geometrycznych.
39. Struktura sytemu do projektowania przez podanie ograniczen.

Grafika komputerowa II (semestr letni)
40. Modele oswietlenia w grafice komputerowej. Porownanie modeli
lokalnych i globalnych.
41. Algorytmy okreslania widocznosci. Zastosowanie w wyswietlaniu i
generowaniu cieni.
42. Metody teksturowania powierzchni, mapowanie wypuktosci.
43. Antyaliasing (obrazu, krawedzi cienia, tekstur).

Wprowadzenie do termomechaniki cial odksztalcalnych (semestr trzeci)
44. Pojecie naprezenia w materiale. Wektor i tensor naprezenia
45. Twierdzenie Gaussa-Ostrogradskiego



