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e Hierarchia Chomsky’ego i odpowiadajace jej hierarchie gramatyk i automatow

e Zlozono$¢ obliczeniowa algorytmu

e Charakteryzacja klasy problemow ze wzgledu na ztozono$¢ obliczeniowg algorytmow
rozwigzujacych je. Problem P-NP.

e Techniki testowania i poszukiwania btedow w implementacji metod inteligencji
obliczeniowej, w szczego6lnosci metod wykorzystujacych losowosc.

e Metody prowadzenia eksperymentéw obliczeniowych

e Problem komiwojazera — definicja, algorytmy rozwigzywania
e Zadania interpolacji i zastosowanie interpolacji

e Metody skonczone rozwigzywania uktadéw rownan liniowych
e Metody poszukiwania zer funkcji jednej zmienne;j

e Metody catkowania numerycznego

Programowanie matematyczne (semestr zimowy)
e Metody poszukiwania ekstremum funkcji nieliniowe]
e Metody poszukiwania ekstremum funkcji w obecnosci ograniczen

Algorytmy zaawansowane (semestr letni)
¢ Wielomianowy schemat aproksymacyjny
e Programowanie dynamiczne

Zarzadzanie przedsiewzi¢ciami informatycznymi (semestr letni)
e (Czym charakteryzuje sige projekt informatyczny?
e Jakie sg glowne r6znice miedzy projektem a praca operacyjna?
e Wymien i scharakteryzuj znane ci metodyki zarzadzania projektami. Jakie s3g mi¢dzy nimi
roznice a jakie majg cechy wspolne?

Reprezentacja wiedzy (semestr letni)
e Metoda rezolucji w rachunku predykatow
e Glowne problemy w zagadnieniach wnioskowania o dziataniach.

Wstep do algorytmoéw ewolucyjnych (semestr letni)
e Sposob dziatania algorytmu ewolucyjnego
e Pordwnanie sposobu dzialania i jakos$ci uzyskiwanych wynikow optymalizacji funkcji
w R”n dla algorytmu ewolucyjnego oraz wybranych metod optymalizacji wypuktej (np.
metody sympleksu Neldera-Meada, metody najwigkszego spadku, jednej z
metod pseudonewtonowskich).

MSI 2 (semestr letni)
e Metody symulacji Monte Carlo w grach
e Pojecie agenta w SI — opis formalny 1 wlasnosci



e Inteligencja rojowa: idea i przyktady realizacji
Systemy ekspertowe
e Programowanie w logice na przyktadzie prologu
e Generowanie regut minimalnych z bazy wiedzy w systemach eksperckich

Podstawy przetwarzania danych

Metody redukcji wymiaru danych

Metody selekcji cech

Metody postepowania z brakami w danych

Estymatory bledow

Uczenie ze wzmocnieniem
e Uczenie ze wzmocnieniem (pasywne, aktywne, polityki)
e Decyzyjny proces Markova — definicja, przyktady zagadnien

e Metoda roznic czasowych (TD-learning) — na czym polega, zakres stosowania, wady i
zalety. Poréwnanie z metoda Monte-Carlo

Sieci neuronowe
e Uczenie nadzorowane i nienadzorowane — definicja i przyktady
e Pordownanie modeli sieciowych Hopfielda, Grossberga, Kohonena
e Dobdr architektury sieci neuronowej do realizacji wybranego zadania
e Idea i wlasnosci pamieci skojarzeniowych Hopfielda
e Algorytm propagacji wstecznej btedu, wlasnosci i podstawowe modyfikacje
e Problem katastroficznego zapominania — na czym polega, jak mozna mu przeciwdziataé



