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Zalacznik nr 1
Specyfikacja merytoryczna, techniczna i cenowa
dotyczaca produkcji
prezentacji multimedialnych zawierajacych montaz video,
audio, animacji HTMLS5, z elementami interaktywnymi

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
Oznaczenie przedmiotu zamowienia wg kodu CPV 92 1100 005; 92 1112 509

1. Opis podstawowych zalozen merytorycznych dla przedmiotu zamoéwienia
produkcji 40 (czterdziestu) ,,Prezentacji multimedialnych zawierajacych montaz

video, audio, animacji HTMLYS5, z elementami interaktywnymi”
1.1. Tytul serii: ,,Matematyczne prezentacje multimedialne”.
1.2. Podstawowe zalozenia merytoryczne i dydaktyczne

1.2.1. Dostarczenie wiedzy niezbednej do zrozumienia podstawowych poje¢ 1 twierdzen
matematycznych z wykorzystaniem réznorodnych mediéw i narzedzi cyfrowych ze wzgledu na
realizacje celu ogdlnego projektu innowacyjnego pt. ,,Archipelag Matematyki”.

1.2.2. Rozszerzenie wiedzy odbiorcow z zakresu wykorzystania nowych technologii
i narzedzi cyfrowych w nauczaniu matematyki i uczeniu sig.

1.2.3. Pokazanie sposobdw, technik, metod i form do tworzenia multimedialnych matematycznych
prezentacji umozliwiajacych ,,0odczarowanie” matematyki i pokazanie jej pickna w naukach
scistych, przyrodniczych, humanistycznych oraz w kulturze i sztuce.

1.3. Odbiorcami prezentacji sa uczniowie szkot licealnych.
1.4. Podstawowe cele prezentacji

1.4.1. Popularyzacja wiedzy z réznych dyscyplin naukowych (zwtaszcza podstawowych pojeé
i twierdzen), umozliwiajacych poznanie rzeczywistosci i rozwigzywanie konkretnych
problemow i zadan matematycznych.

1.4.2. Wykorzystanie roznorodnych sposoboéw, metod i technik multimedialnych do
przekazania wiedzy zache¢cajacych uczniéw, aby sami dochodzili do odpowiednich
wnioskow i potrafili stosowac zdobyta wiedze w praktyce.

1.4.3. Pokazanie, jaki jest wptyw matematyki na rozumienie zjawisk i §wiata.

1.4.4. Rozwijanie matematycznej wyobrazni oraz rozbudzanie zainteresowan i ciekawosci
ucznidow wobec probleméw matematycznych.

1.5. Dzialy matematyki

1.5.1. Analiza matematyczna.

1.5.2. Matematyka dyskretna i kombinatoryka.

1.5.3. Teoria liczb.

1.5.4. Logika i teoria mnogosci.

1.5.5. Algebra.
1.5.6. Geometria.
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1.6. Dzialy z podstawy programowej
Materiat bedzie nawigzywaé do elementéw z dzialéw podstawy programowej w liceum — liczby
rzeczywiste; wyrazenia algebraiczne; rOwnania i nierownosci; funkcje; ciagi; trygonometria;
planimetria; geometria na plaszczyznie Kkartezjanskiej; stereometria; elementy statystyki
opisowej; teoria prawdopodobienstwa i kombinatoryka; rachunek rozniczkowy.

1.7. Zawarto$¢ merytoryczna
Wybrane zagadnienia z 6 dzialow matematyki oraz z dzialdow matematyki z podstawy

programowej z matematyki w liceum.

1.8. Prezentacje bedg stanowi¢ $rodek dydaktyczny (narzedzie) do wykorzystania na lekcjach

matematyki i zajeciach pozalekcyjnych w liceum.

2. Opis podstawowych zalozen merytorycznych scenariusza prezentacji
2.1. Tytul scenariusza: ,,Predkos$¢ wektorowa i przyspieszenie wektorowe”
2.2. Podstawowe zalozenia merytoryczne i dydaktyczne

2.2.1. Dostarczenie wiedzy niezbgdnej do zrozumienia podstawowych poje¢ 1 twierdzen
matematycznych.

2.2.2. Ksztaltowanie umiejetnosci korzystania w procesie nauczania i uczenia si¢ z réznych mediow
i narzedzi cyfrowych.

2.3. Odbiorcami prezentacji sa uczniowie szkot licealnych.
2.4. Cele prezentacji

2.4.1. Zapoznanie ucznia z pojgciem pochodnej wektorowej i przyspieszenia wektorowego.

2.4.2. Wytworzenie intuicji dotyczacej znaczenia kierunku i dlugosci wektora predkosci i wektora
przyspieszenia.

2.5. Dzialy matematyki
Analiza matematyczna, analiza wektorowa oraz z fizyki - kinematyka i dynamika.

2.6. Dzialy matematyki z podstawy programowej
Material bedzie nawigzywaé do elementéw z podstawy programowej zwigzanych z funkcjami,
wektorami i rachunkiem rézniczkowym oraz do zagadnien fizycznych zwigzanych z opisem
kinematyki i dynamiki ruchu.

2.7. Zawarto$¢ merytoryczna prezentacji

2.7.1. Opis ruchu na ptaszczyznie jako funkcji okreslonej na odcinku czasu o wartosciach na
plaszczyznie.

2.7.2. Okreslenie potozenia punktu w ustalonym uktadzie wspotrzednych i w zwigzku z tym
reprezentacja funkcji opisujacej ruch jako pary funkcji okres§lajacych wspotrzedne
potozenia.

2.7.3. Wektor predkosci.

2.7.4. Wektor przyspieszenia.

2.7.5. Rozktad wektora przyspieszenia na sktadowa rownolegta do kierunku ruchu i prostopadta.

2.7.6. Sformutowanie drugiego prawa Newtona dla ruchu na ptaszczyznie.

2.7.7. Wptyw predkosci liniowej i krzywizny toru jazdy na sktadowa wektora sity prostopadiej do
kierunku wektora predkosci. Znaczenie dla bezpieczenstwa jazdy.

2.8. Propozycja elementow realizacji

2.8.1. Obrazy kilku obiektéw w ruchu (samochod, kulka Flippera, pary tanczace walca, karuzela).

2.8.2. Pojawiajace sie wektory predkosci, zaczepione na poruszajacych si¢ obiektach.

2.8.3. Wyjasnienie, ze wektor predkosci pokazuje chwilowy kierunek ruchu; gdyby znikneto
tarcie, to samochdd pojechalby prosto w tym kierunku, urwane krzesetko karuzeli.

2.8.4. Wyjasnienie, ze dtugo$¢ wektora predkosci okres§la predkos¢, ktora jest wskazywana na
predkosciomierzu.
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2.8.5. Pogladowe wyjasnienie jak jest okreslony wektor predkosci, korzystajace gtownie
z ilustracji graficznej (wektor przemieszczenia pomnozony przez odwrotno$¢ przyrostu
czasu, przejscie do granicy).

2.8.6. Przygotowanie do objasnienia przyspieszenia wektorowego. Wskazanie rdéznicy ruchu
jednostajnego po prostej i po torze zakrzywionym, na przyktad po okregu. Jesli tor kotowy
bedzie mial nieduzg $rednicg, to obiekt moze z niego wypas¢. Pytanie skad ta rdznica si¢
bierze, jak ja objasnic.

2.8.7. Objasnienie jak powstaje wektor przyspieszenia - wektor predkosci zmian wektora
predkosci.

2.8.8. Pokazanie na animacji lub w inny sposéb jak wyglada wektor przyspieszenia przy ruchu po
réznych torach, ale przy stalej predkosci liniowe;.

2.8.9. Nawiazanie do drugiego prawa Newtona.

2.8.10. Wyjasnienie na czym polega rozkltad wektora przyspieszenia oraz wektora sity na
sktadowa rownoleglta do kierunku wektora predkosci (styczna do toru obiektu) i
prostopadta.

2.8.11. Demonstracja roznych efektow obrazujacych znaczenie wektorow predkosci i wektorow
przyspieszenia.

Scenariusz prezentacji pt. ,,Predkos¢ wektorowa i przyspieszenie wektorowe” jest przygotowany
przez Oferenta zgodnie z punktami 2.1 do 2.7 wedtlug wlasnej koncepcji, przy czym mogg by¢
wykorzystane elementy zawarte w punkcie. 2.8.

3.0pis podstawowych parametrow technicznych dla przedmiotu zamoéwienia
prezentacji multimedialnych zawierajacych montaz video, audio, animacji

HTMLY5, z elementami interaktywnymi

3.1. Czas trwania jednej prezentacji — 10 min.

3.2.Technika prezentacji tworzona w technologii cyfrowej, komputerowej powinna by¢
przygotowana zgodnie z parametrami technicznymi platformy ,,Archipelag Matematyki”.

3.3. Forma/Format

3.3.1. Wersje oryginalne:
video w rozdzielczosci 720p w formacie H.264, bitrate 6000Mbit,
audio w formacie MP3 — stereo, bitrate 256kbit.

3.3.2. Animacje tworzone w ramach produktu finalnego (prezentacji) musza by¢ przygotowane
w formacie HTML.5 dziatajacymi pod przegladarkami Internet Explorer, Mozilla Firefox,
Google Chrome, Safari.

3.3.3. Prezentacje musza by¢ kompatybilne, tzn. muszg moc zosta¢ uruchomione i poprawnie
dziala¢ zgodnie z zatozeniami funkcjonalnymi, z istniejagcymi platformami mobilnymi
Android — firmy Google, firmy Apple - i0S, Windows Phone — firmy Microsoft, w
srodowisku natywnej przegladarki systemowe;j.

3.3.4. Mozliwo$¢ konwersji na platforme sieciowa, w tym na portal YouTube (720p) oraz na ptyty DVD.

4. Zakres realizacji przedmiotu zamowienia
4.1. Zakres realizacji przedmiotu zaméwienia obejmuje:
4.1.1. Przygotowanie 40 scenariuszy prezentacji multimedialnych.
4.1.2. Produkcje 40 prezentacji multimedialnych.
4.1.3. Postprodukcje — przegranie 40 prezentacji multimedialnych na no$niki cyfrowe, tj. plyty DVD

(2szt.).
4.2. Warto$¢ przedmiotu zamowienia jest zgodna z zalacznikiem nr 4 do SIWZ i wynosi
.................................... ztnetto +23% VAT = .................c...c.oooo....... zh brutto.
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(5] 1037723 (P zh)
43 Kwota .c.oovvvviiiiiiiiien zt brutto obejmuje:

4.3.1. Koszt przygotowania 40 scenariuszy prezentacji multimedialnych.

4.3.2. Koszt produkcji 40 prezentacji multimedialnych.

4.3.3. Koszt honorariéw konsultantéw merytorycznych i metodycznych, tworcow i realizatorow
prezentacji multimedialnych.

4.3.4. Koszt przegrania prezentacji multimedialnych na no$niki cyfrowe, tj. ptyty DVD (2 szt.),
opatrzone nadrukiem z informacjami, ktére sg zamieszczone na planszach koncowych.

4.3.5. Koszt przeniesienia autorskich praw majatkowych i praw pokrewnych.

4.3.6. Koszt zezwolenia na wykonywanie autorskich praw zaleznych.

4.3.7. Koszty korzystania i rozporzadzania prezentacjami multimedialnymi na wszystkich polach
eksploatacji podanych w § 4 Umowy Producenckiej (zatgcznik nr 3 — Formularz Umowy
Producenckiej).

4.4.Oznaczenie przedmiotu zamowienie wg kodu CPV 92 1100 005; 92 1112 509.

5. Termin wykonania przedmiotu zaméwienia
Zamowienie powinno by¢ wykonane w terminie nie dtuzszym niz 4 miesiace od daty podpisania
Umowy Producenckiej.

miejscowos¢ i data podpis Wykonawcy
@

Strona 4



