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Zalacznik nr 3

Formularz Umowy Producenckiej

Widniu ... 2012 r. w Warszawie

pomigdzy

Politechnika Warszawska, Wydzialem Matematyki i Nauk Informacyjnych,
reprezentowanym przez: Prof. nzw. dr hab. Irming Herburt - Dziekana Wydziatu,
zwanym Zamawiajacym,

Z jednej strony

reprezentowanalYM PrZEZ: .. .....cviuieeirie e ereean ,

zwana/ym Wykonawca,

z drugiej strony,

wybrana/ym w trybie przetargu nieograniczonego zgodnie z ustawa Prawo zamowien publicznych,
zawarta zostata Umowa Producencka nastgpujacej tresci:

§1.
1. Przedmiot Umowy Producenckiej pt. ,,25 (dwudziestu pieciu) animacji w technologii HTML5
obrazujacych niezwykle zjawiska matematyczne” realizowany jest zgodnie z SIWZ.

2. Przedmiot zamdwienia zostanie zrealizowany na podstawie koncepcji merytorycznej opracowanej
przez Zamawiajacego.
Koncepcja zawiera: tytut serii; podstawowe zatozenia merytoryczne i dydaktyczne; cele; odbiorcy;
dzialty matematyki; dzialy matematyki z podstawy programowej; zawarto$¢ merytoryczna;
propozycje elementdéw realizacji poszczegdlnych animacji w technologii HTML5.

3. Koncepcja merytoryczna jest wiazaca dla Wykonawcy i stanowi integralna czes¢ Umowy Producenckiej
(zatacznik nr 1).

§2.

1. Wykonawca zobowiazuje si¢ do zrealizowania animacji w technologii HTML5 zgodnie z najlepsza
wiedza i starannoscia, jakiej wymaga dzieto tego rodzaju.

2. Wykonawca oraz Zamawiajacy zobowiazuja si¢ do wzajemnego informowania o powstatych
w czasie realizacji problemach.

3. Osoba uprawniona do kontaktow z Wykonawcami jest Lider ds. multimediow w Projekcie
,ZArchipelag Matematyki” dr Barbara Puszczewicz, tel. 781 551 289, e-mail: b.puszczewicz@wp.pl
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§3.
Wykonawca zobowiazuje si¢ do zatrudnienia konsultanta lub konsultantow merytorycznych.

Wykonawca zobowiazuje si¢ do zawarcia z konsultantami, metodykami oraz tworcami
i realizatorami animacji w technologii HTML5 stosownych umoéw uprawniajacych do korzystania
i rozpowszechniania utworéw w zakresie uregulowanym niniejsza Umowa Producencka, w tym do
przeniesienia na Zamawiajacego autorskich praw majatkowych i pokrewnych do utworéw zgodnie
z zalacznikiem nr 2 do SIWZ — Formularz oferty, o ktérych rowniez mowa w §4 niniejszej Umowy
Producenckiej.

Wykonawca odpowiada za naruszenie dobr osobistych, praw autorskich i pokrewnych o0séb trzecich
produkujacych animacje, a w przypadku skierowania z tego tytulu roszczen przeciwko
Zamawiajacemu, Wykonawca zobowiazuje si¢ do zaspokajania stusznych roszczen osob trzecich
oraz do zwolnienia Zamawiajacego z obowiazku swiadczenia z tego tytutu.

W przypadku, gdy Zamawiajacy bedzie zobowiazany do poniesienia w jakiejkolwiek formie
i w jakimkolwiek zakresie odpowiedzialno$ci z tytulu naruszen, o ktéorych mowa w zdaniu
poprzedzajacym, Zamawiajacemu przystuguje roszczenie regresowe przeciwko Wykonawcy
w zakresie, w jakim odpowiedzialno$¢ poniost Zamawiajacy.

Wykonawca nie moze bez pisemnej zgody Zamawiajacego powierzy¢ produkcji animacji osobom
trzecim ani przenie$¢ na inna osobg praw i obowiazkéw wynikajacych z niniejszej Umowy
Producenckiej.

§ 4.

W ramach wynagrodzenia okre$lonego w §8 niniejszej Umowy Producenckiej Wykonawca przenosi
na Zamawiajacego wszelkie prawa majatkowe, prawa pokrewne i prawa zalezne do
nieograniczonego w czasie i przestrzeni korzystania i rozporzadzania animacjami w catosci i we
fragmentach, w kraju i za granica oraz udziela Zamawiajacemu wylacznego prawa zezwalania
wykonywania autorskich praw zaleznych, zgodnie z zatacznikiem nr 2 do SIWZ — Formularz oferty.

Wykonawca przenosi na Zamawiajacego prawa, o ktorych mowa w ust. 1, na caty czas ich trwania.

Wykonawca przenosi na Zamawiajacego prawa, o ktorych mowa w ust. 1, obejmujace nastgpujace
pola eksploatacji:
3.1. Utrwalanie na jakimkolwiek no$niku audiowizualnym, a w szczegdlnos$ci na: nosnikach video,
tasmie Swiattoczutej, magnetycznej i dysku komputerowym.
3.2. Zwielokrotnienie jakakolwiek technika, w tym: technika magnetyczna, na kasetach video,
dyskach audiowizualnych, technika §wiattoczula 1 cyfrowa, technika zapisu komputerowego.
3.3. Wyswietlanie, publiczne odtwarzanie.
3.4. Prawo obrotu niekomercyjnego i komercyjnego w kraju i za granica.
3.5. Najem, uzyczenie lub wymiana nosnikow, na ktorych film zostal utrwalony.
3.6. Sporzadzenie wersji obcojezycznych.
3.7. Wprowadzenie do pamieci komputera i do sieci multimedialnej.
3.8. Zamieszczenie w Internecie.
3.9. Publiczne udostgpnianie utworu w taki sposob, aby kazdy mogl mie¢ do niego dostgp w miejscu
i czasie przez siebie wybranym.
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3.10. Wszelkie wykorzystywanie nabytych praw w serwisach interaktywnych udostgpnianych za
posrednictwem Internetu i innych technik przekazu danych, w tym sieci telekomunikacyjnych,
informatycznych i bezprzewodowych, w nieograniczonej liczbie nadan i wielko$ci naktadow.

Wykonawca ponosi wytaczna odpowiedzialno$¢ za ujawnienie kompletnych i aktualnych danych
os6b autorsko uprawnionych 1 zobowiazuje si¢ do =zaspokojenia roszczen tych o0s6b
w przypadkach ich pominigcia lub znieksztalcenia danych.

Wykonawca zobowiazuje si¢ do zachowania w poufnosci wszelkich informacji, ktore uzyskat
w zwiazku z realizacja niniejszej Umowy Producenckiej, a mogacych naruszy¢ interes ekonomiczny,
finansowy lub prawny oraz dobre imi¢ Zamawiajacego.

§5.

Wykonawca zobowiazuje si¢ do uwzglednienia uwag Zamawiajgcego do zaproponowanego przez
Wykonawce scenariusza pt. ,,Kaustyki. Osobliwe zbiory w optyce geometrycznej”. Zamawiajacy
oceni poprawiony scenariusz wg kryteriéw i wag okreslonych w punkcie 19.2. SIWZ.

Jesli ocena poprawionego scenariusza jest nizsza niz 60 punktow, Zamawiajacy moze odstapi¢ od
Umowy Producenckiej.

Przy ocenie scenariusza ma prawo by¢ obecny Wykonawca lub jego pelnomocnik.

§6.
Szczegdtowe terminy realizacji oraz procedura oceny i zatwierdzenia produktéw finalnych
przedmiotu zamowienia zostana uzgodnione przez Zamawiajacego i Wykonawce przed podpisaniem
Umowy Producenckiej i opisane w tym punkcie.

Scenariusze i produkty finalne (animacje) beda oceniane wg kryteriow i wag okreslonych w punkcie
19.2 SIWZ

Przy ocenie produktéow finalnych (25 animacji) ma prawo by¢ obecny Wykonawca lub jego
pelnomocnik.

Wykonawca oraz Zamawiajacy, kazdy w swoim zakresie, dotoza wszelkich staran majacych na celu
realizacj¢ zamOwienia objgtego niniejsza Umowa Producencka w ustalonych terminach przez
obydwie strony.

§7.
Wykonawca zobowiazuje si¢ do wykonania catego przedmiotu zamowienia w ciagu 3 miesigcy od
daty zawarcia Umowy Producenckiej.

Wykonawca po zrealizowaniu catosci przedmiotu zamoéwienia — 25 animacji w technologii HTML5
obrazujacych niezwykle zjawiska matematyczne - dostarczy Zamawiajacemu W ramach wynagrodzenia
ustalonego w § 8 ust.1 dwie ptyty DVD z zapisanymi animacjami w technologii HTML5.

Egzemplarze nosnikow — dwie pltyty DVD, na ktorych zostaty zapisane animacje - przechodza na
wlasnos¢ Zamawiajacego.

- [— ,@ o e
: (:\J TSN Rt



“ ARCHIPELAG

\_ Y MATEMATYKI

Politechnika Warszawska Wydzial Matematyki i Nauk Informacyjnych - ul. Koszykowa 75, 00-662 Warszawa

§8.
Wartos¢ Umowy Producenckiej] wWynosi ..............ccccoeiviininnnns 7zt netto + 23% VAT =
......................... ZEDrutto (SIOWNIC ... ... )
Cena jednostkowa jednej animacji WyNoSi ................coceeeiinininie zt netto + 23% VAT =
............................................................................................... zt brutto
(SEOWNIE. ..o )
KWOLA vevviniereninaennnenns Zhbrutto (Sfownie............oooiiiiiii ) obejmuje:

3.1 Koszt przygotowania 25 scenariuszy animacji.

3.2 Koszt produkcji 25 animacji w technologii HTML5.

3.3 Koszt honorariow konsultantéw merytorycznych i metodycznych, tworcéw i realizatorow
animacji w technologii HTMLS5.

3.4 Koszt przegrania animacji w technologii HTML5 na no$niki cyfrowe, tj. ptyty DVD (2 szt.),
opatrzone nadrukiem z informacjami, ktére sa zamieszczone na planszach koncowych.

3.5 Koszt przeniesienia autorskich praw majatkowych i praw pokrewnych.

3.6 Koszt zezwolenia na wykonywanie autorskich praw zaleznych.

3.7 Koszty korzystania i rozporzadzania animacjami na wszystkich polach eksploatacji podanych w §
4 Umowy Producenckiej (zatacznik nr 3 — Formularz Umowy Producenckiej).

Platno$¢ przedmiotu zamowienia bedzie realizowana w trzech etapach, przelewem bankowym na
konto Wykonawcy w ciagu 30 dni od wystawienia faktury na podstawie protokotu zdawczo-
odbiorczego podpisanego bez zastrzezen przez obydwie strony.

4.1. Zapilota.

4.2. Za 12 animacji w technologii HTMLJ5.

4.3. Za kolejnych 12 animacji w technologii HTMLS5..

Faktur¢ VAT nalezy wystawi¢ na: Politechnika Warszawska, Wydziat Matematyki i Nauk
Informacyjnych, ul. Koszykowa 75, 00-662 Warszawa, NIP 525-000-58-34.

Za termin dokonania platnosci przyjmuje si¢ dat¢ zlozenia dyspozycji przelewu w banku
Zamawiajacego.

§ 9.

Za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie przedmiotu Umowy Producenckiej Zamawiajacy

zastrzega sobie prawo dochodzenia kar umownych:

1.1.w razie jakichkolwiek opdznien w przekazaniu produktu finalnego, czyli 25 animacji w
technologii HTMLS obrazujacych niezwykle zjawiska matematyczne, 2z wylaczeniem
przypadkéw spowodowanych dziataniem sity wyzszej, Zamawiajacy upowazniony jest do
naliczania kar umownych w wysokos$ci 0,1% wartoéci zamowienia za kazdy dzien zwtoki, jednak
nie wigcej niz 10% wartosci zamowienia,

1.2.za odstapienie Wykonawcy od Umowy Producenckiej z przyczyn niezaleznych od
Zamawiajacego W wysokosci 10% wartosci niewykonanego zakresu Umowy Producenckiej,

1.3.za zwltoke w usunigciu wad przedmiotu zamdwienia ujawnionych w okresie realizacji Projektu
,»Archipelag Matematyki” w wysokosci 0,3% wartosci przedmiotu Umowy Producenckiej za
kazdy dzien zwtoki liczonej od dnia wyznaczonego na ich usunigcie.
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2. Zastosowanie powyzej opisanych kar umownych nie wyklucza dochodzenia przez strony Umowy
Producenckiej swoich praw na zasadach ogoélnych.

§ 10.
1. Zamawiajacy moze odstapi¢ od Umowy Producenckiej w razie istotnej zmiany okolicznosci
powodujacych, ze wykonanie Umowy Producenckiej nie lezy w interesie publicznym, czego nie
mozna byto przewidzie¢ w chwili zawarcia Umowy Producenckiej zgodnie z SIWZ.

2. Odstapienie od Umowy Producenckiej moze nastgpi¢ w terminie 30 dni od powzigcia wiadomosci
o powyzszych okolicznosciach. W takim przypadku Wykonawca moze zada¢ jedynie wynagrodzenia
za czg$¢ Umowy Producenckiej wykonanej do dnia odstapienia od Umowy Producenckiej zgodnie
z SIWZ.

§11.
Spory mogace wynikna¢é przy wykonywaniu niniejszej Umowy Producenckiej strony poddaja
rozstrzygnigeiu sadu wlasciwego miejscowo dla siedziby Zamawiajacego.

§12.
1. W sprawach nieuregulowanych niniejsza Umowa Producencka be¢da mialy zastosowanie przepisy
ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo zamoéwien publicznych (Dz. U. z 2010 r. Nr 113, poz. 759
z p6zn. zm.) oraz Kodeksu Cywilnego.

2. Bez zgody pisemnej Zamawiajacego Wykonawca nie moze dokonac cesji wierzytelnosci
wynikajacych z niniejszej Umowy Producenckiej na osobg trzecia.

3. Wszelkie zmiany lub uzupetnienia do niniejszej Umowy Producenckiej wymagaja dla swej waznosci
formy pisemne;j.

§13.
Umowe Producencka sporzadzono w dwoch jednobrzmiacych egzemplarzach, po jednym dla kazdej ze stron.
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